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Produzione

Fruizione



• Riduzionismo Cognitivo: Protesi Digitale

• R. Ludico: Retorica Economica

• R. Culturologico: Cooperazione Enunciativa
• R. Mediologico: Estetica Hacker 

• R. Sociologico: Comunità Virtuale

Realtà come Continuità
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Battlezone, Atari, 1980








